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E— == === ] — PSEUDOCODIGQO ==== E— ==
——————————————— 1.1 - ESTRUTURA BASICA DE UM PROGRAMA ———————————————

ALGORITMO nome_programa
VARIAVEL

INICIO

FIM

TIPOS

INTEIRO: nuUmeros inteiros

REAL: numeros decimais

CARACTERE: um Unico caractere

STRING: sequéncia de caracteres

LOGICO: valor verdadeiro ou falso (booleano)

DECLARACAO

VARIAVEIS
A: INTEIRO
B: REAL

VARIAVEL: TIPO

LEIA (VARIAVEL)

ESCREVA "ira ser impresso na tela"
ESCREVA VARIAVEL

——ALGORITMO ESCREVA--

ALGORITMO TESTE_ESCREVA
VARIAVEIS
X: INTEIRO
Y: INTEIRO
INICIO
X =5
Y = 10
ESCREVA "Teste do ESCREVA:"
ESCREVA X
ESCREVA Y
FIM




——ALGORITMO

"ESCREVA",

VARIAVEL--

ALGORITMO TESTE_ESCREVA
VARIAVEIS
X: INTEIRO
Y: INTEIRO
INICIO
X =5
Y = 10
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
FIM

"Teste do ESCREVA:"
"y :H, X
"y :u, Y

——ALGORITMO LEIA e ESCREVA (EX:

INTERACAO COM O USUARIO)-—-—

ALGORITMO
VARIAVEIS
OPCAO:
INICIO
ESCREVA "Digite uma opgao 1 a 3"
LEIA (OPCAO)
ESCREVA OPCAO
FIM

ESCREVA_INTERACAO_COM_O_USUARIO

INTEIRO

——ALGORITMO LEIA e ESCREVA (EX2:

INTERACAO COM O USUARIO) --—

ALGORITMO ESCREVA_INTERACAO_COM_O_USUARIO
VARIAVEIS
VALORL:
VALOR2 :
INICIO
ESCREVA "Digite
LEIA (VALOR1)
ESCREVA "Digite
LEIA (VALOR2)
ESCREVA VALOR1
ESCREVA VALOR2
FIM

INTEIRO
INTEIRO

valor 1"

valor 2"




——————————————— 1.4 - OPERADORES ARITMETICOS ——--——--—-—-

Uso das varidveis do tipo INTEIRO e REAL nos exemplos abaixo:
Operadores Aritméticos

Adicéo (+): Soma dois valores.

Subtracdo (-): Subtrai um valor de outro.

Multiplicacdo (x): Multiplica dois valores.

Divisdo (/): Divide um valor por outro.

Resto da Divisdo (%): Calcula o resto da divisdo de dois valores

—-—ALGORITMO SOMA--

(médulo) .

ALGORITMO SOMA
VARIAVEIS
A: INTEIRO
B: INTEIRO
SOMA: INTEIRO

INICIO
A =10
B =25

SOMA = A + B
ESCREVA SOMA
FIM

ALGORITMO SOMA
VARIAVEIS
A: INTEIRO
B: INTEIRO
SOMA: INTEIRO

INICIO
A =10
B =25

SOMA = A + B
ESCREVA "a soma é", SOMA
ESCREVA SOMA

FIM

—-—ALGORITMO SUBTRACAO-—-

ALGORITMO SUBTRACAO

VARIAVEIS
A: INTEIRO
B: INTEIRO
DIFERENCA: INTEIRO
INICIO
A =10
B =25

DIFERENCA = A - B
ESCREVA DIFERENCA
FIM




-—ALGORITMO MULTIPLICACAO--—

VARIAVEIS
A: INTEIRO
B: INTEIRO
PRODUTO: INTEIRO

INICIO
A =10
B =25

PRODUTO = A * B
ESCREVA PRODUTO
FIM

——ALGORITMO DIVISAO--

VARIAVEIS
A: REAL
B: REAL
RESULTADO: REAL
INICIO
A =10
B =25

RESULTADO = A / B
ESCREVA RESULTADO
FIM

——ALGORITMO RESTO--

VARIAVEIS
A: INTEIRO
B: INTEIRO
RESTO: INTEIRO

INICIO
A =10
B =3

RESTO = A $ B
ESCREVA RESTO
FIM

——ALGORITMO

(EX: observar DECLARACAO DA MEDIA)-—-

VARIAVEIS
NUM1: INTEIRO
NUM2: INTEIRO

SOMA: REAL
MEDIA: REAL
INICIO

NUM1 = 9
NUM2 = 20

SOMA = NUM1 + NUM2
MEDIA = SOMA / 2
ESCREVA MEDIA

FIM




——ALGORITMO MEDIA (EX2: observar DECLARACAO DA MEDIA)--—

VARIAVEIS
NUM1: INTEIRO
NUM2: INTEIRO

SOMA: REAL
MEDIA: INTEIRO
INICIO

NUM1 = 9

NUM2 = 20

SOMA = NUM1 + NUM2
MEDIA = SOMA / 2
ESCREVA MEDIA

FIM

—-—ALGORITMO AREA DO RETANGULO--

VARIAVEIS
BASE: REAL
ALTURA: REAL

AREA: REAL
INICIO
BASE = 20

ALTURA = 10
AREA = BASE x ALTURA
ESCREVA AREA

FIM

——ALGORITMO AREA DO RETANGULO COM UMA VARIAVEL FIXA (CONSTANTE)--

VARIAVEIS
BASE: REAL
ALTURA: REAL

AREA: REAL

ALTURA = 20
INICIO

BASE = 20

AREA = BASE x ALTURA
ESCREVA AREA
FIM

—-—ALGORITMO CIRCUITO LEI DE OHM--

ALGORITMO CIRCUITO
VARIAVEIS
V: REAL
I: REAL
R: REAL
INICIO
R =2
I =1
V=R=x1I
ESCREVA V
FIM




—-—ALGORITMO CIRCUITO LEI DE OHM (MULTIPLAS SAIDAS)-—-—

ALGORITMO CIRCUITO

VARIAVEIS
V: REAL
I: REAL
R: REAL

dobro: REAL
triplo: REAL

INICIO

R =2
I =1
V=R=xI

dobro = 2%V

triplo = 3%V

ESCREVA V

ESCREVA dobro

ESCREVA triplo
FIM

——ALGORITMO CONVERSAO CELSIUS FAHRENHEIT (EXPRESSAO ARITMETICA) --
ALGORITMO CONVERSOR

VARIAVEIS
Celsius: REAL
Fahrenheit: REAL
INICIO
Celsius = 100
Fahrenheit = Celsius x (9/5) + 32
ESCREVA Fahrenheit
FIM

——ALGORITMO RAIZ QUADRADA--

ALGORITMO TESTE_RAIZ
VARIAVEIS

A: REAL

RATIZ_A: REAL
INICIO

A =16

RAIZ_A = RAIZ(A)

ESCREVA RAIZ_A
FIM




——ALGORITMO POTENCIA--—

ALGORITMO TESTE_POTENCIA
VARIAVEIS
A: REAL
POTENCIA: REAL
INICIO
A =2
POTENCIA = A"3
ESCREVA POTENCIA

FIM
--ALGORITMO AREA DO CIRCULO--

VARIAVEL

PI: REAL

PI = 3.1416

AREA: REAL

RAIO: REAL
INICIO

RAIO = 2

AREA = PI*RAIO"2
ESCREVA AREA
FIM

> Maior que

< Menor que

>= Maior ou igual
<= Menor ou igual
!= Diferente

== Igual

— OPERADORES RELACIONAIS

——ALGORITMO > e <--—

ALGORITMO TESTE_RELACIONAIS
VARIAVEIS

A: INTEIRO

B: INTEIRO

RESULTADOLl: LOGICO

RESULTADO2: LOGICO
INICIO

A =5

B =3

RESULTADOL = A > B

RESULTADOZ = A < B

ESCREVA RESULTADO1

ESCREVA RESULTADO2
FIM




——ALGORITMO >= e <=—-

ALGORITMO TESTE_RELACIONAIS_2
VARIAVEIS
A: INTEIRO
B: INTEIRO
RESULTADOl: LOGICO
RESULTADOZ2: LOGICO

INICIO
A =25
B =25

RESULTADOLl = A >

RESULTADO2 = A <=

ESCREVA RESULTADO1

ESCREVA RESULTADO?2
FIM

B
B

——ALGORITMO != e ==—-

ALGORITMO TESTE_RELACIONAIS_3
VARIAVEIS
A: INTEIRO
B: INTEIRO
RESULTADOl: LOGICO
RESULTADOZ: LOGICO
INICIO
A =5
B =3
RESULTADO1 =
RESULTADO2
ESCREVA RESULTADO1
ESCREVA RESULTADO2
FIM

A B
A B

777777777777777 1.6 — OPERADORES LOGICOS (BOOLEANOS) —-————————————-—

NAO

——ALGORITMO E LOGICO--—

ALGORITMO TESTE_E
VARIAVEIS

A: INTEIRO

B: INTEIRO

RESULTADO: LOGICO
INICIO

A=1

B =2

RESULTADO = (A > 0) E (B > 1)

ESCREVA RESULTADO
FIM

10




——ALGORITMO OU LOGICO--—

ALGORITMO TESTE_OU
VARIAVEIS

A: INTEIRO

B: INTEIRO

RESULTADO: LOGICO
INICIO

A=1

B =20

RESULTADO = (A > 0) OU (B > 1)

ESCREVA RESULTADO
FIM

——ALGORITMO NAO LOGICO—-

ALGORITMO TESTE_NAO
VARIAVEIS
A: INTEIRO
RESULTADO: LOGICO
INICIO
A =0
RESULTADO = NAO(A > 0)
ESCREVA RESULTADO
FIM

——ALGORITMO E OU NAO LOGICO (EX1: EXPRESSOES)-—

ALGORITMO TESTE_LOGICOS
VARIAVEIS

A: INTEIRO

B: INTEIRO

RESULTADO: LOGICO
INICIO

A=1

B =20

RESULTADO = (A > 0) E (NAO(B > 1)) OU (A < 0)

ESCREVA RESULTADO
FIM
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——ALGORITMO E OU NAO LOGICO (EX2: EXPRESSOES)--
VARIAVEIS
A: INTEIRO
B: INTEIRO
X1: LOGICO
X2: LOGICO
X3: LOGICO
INICIO
A=1
B =0
X1l = (A ==1) E (B == 1)
X2 = (A == 1) OU (B == 1)
X3 = NAO(A == 1)
ESCREVA X1
ESCREVA X2
ESCREVA X3
FIM
——ALGORITMO E OU NAO LOGICO (EX3: EXPRESSOES)--
VARIAVEIS
A: INTEIRO
B: INTEIRO
C: INTEIRO
X1: LOGICO
X2: LOGICO
X3: LOGICO
INICIO
A=1
B=20
c=1
X1l = (A>B) OU (A < C)
X2 = (2>3) OU (2 < 4)
X3 = X1 OU X2
ESCREVA X1
ESCREVA X2
ESCREVA X3
FIM
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——————————————— 1.7 - ESTRUTURA DE DECISAO (SE-ENTAO-SENAO-FIMSE)

—-—-EX1: ALGORITMO SE-ENTAO-SENAO-FIMSE--—

ALGORITMO TESTE_SE
VARIAVEIS

A: INTEIRO

RESULTADO: INTEIRO
INICIO

A =5

SE A > 3 ENTAO

RESULTADO = 1

SENAO
RESULTADO = 0
FIMSE
ESCREVA RESULTADO
FIM

—-—EX2: ALGORITMO SE-ENTAO-SENAO-FIMSE--

ALGORITMO MEDIA_DE_NOTAS_E_APROVACAO
VARIAVEIS
NOTAl: INTEIRO
NOTA2: INTEIRO
NOTA3: INTEIRO
MEDIA: REAL
INICIO
NOTA1l = 10
NOTA2 = 10
NOTA3 = 10
MEDIA = (NOTAl1l + NOTA2 + NOTA3) / 3
SE MEDIA >= 7 ENTAO
ESCREVA 1
ESCREVA "Aprovado"
SENAO
ESCREVA 0
ESCREVA "Reprovado"
FIMSE
FIM
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——ALGORITMO SE-ENTAO-SENAO-FIMSE (EX1l: SAQUE)--—
ALGORITMO CAIXA_ELETRONICO_SAQUE
VARIAVEIS
SALDO: REAL
SAQUE: REAL
INICIO
SALDO = 10.5
SAQUE = 5.5
SE SAQUE > SALDO ENTAO
ESCREVA "SALDO INDISPONIVEL"
ESCREVA SALDO
SENAO
SALDO = SALDO - SAQUE
ESCREVA "SAQUE VALIDO"
ESCREVA SALDO
FIMSE
FIM
——ALGORITMO SE-ENTAO-SENAO-FIMSE (EX2: SAQUE)--—

ALGORITMO CAIXA_ELETRONICO_SAQUE
VARIAVEIS
SALDO: REAL
SAQUE: REAL
INICIO
SALDO = 10
LEIA (SAQUE)
ESCREVA "SAQUE IGUAL A"
ESCREVA SAQUE
SE SAQUE > SALDO ENTAO
ESCREVA "SALDO INDISPONIVEL"
ESCREVA SALDO
SENAO
SALDO = SALDO - SAQUE
ESCREVA "SAQUE VALIDO"
ESCREVA SALDO
FIMSE
FIM
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——ALGORITMO SE-ENTAO-SENAO-FIMSE (EX: SE DENTRO DE SE)--

ALGORITMO DECISOR_DENTRO_DE_DECISOR
VARIAVEIS
PRECO: REAL
MOTOR: REAL
INICIO
PRECO 0
MOTOR 0
SE PRECO >= 6 ENTAO
ESCREVA "PRECO BOM"
SE MOTOR >= 6 ENTAO
ESCREVA "MOTOR BOM"
ESCREVA "CARRO BOM"

SENAO
ESCREVA "NAO VALE A PENA"
FIMSE
SENAO
ESCREVA "PRECO RUIM"
FIMSE

FIM

——————————————— 1.8 — ESTRUTURA DE DECISAO (ESCOLHA e CASQ) ——————————————-
A Essa funcdo estid em manutencio.

——ALGORITMO ESCOLHA E CASO (EX: MENU_BANCARIO)--

VARIAVEIS
OPCAO: INTEIRO
INICIO
ESCREVA ("Digite uma opc¢ao (1-3): M)
LEIA (OPCAO)
ESCOLHA (OPCAO)
CASO 1:
ESCREVA OPCAO
ESCREVA "1-SALDO"
CASO 2:
ESCREVA OPCAO
ESCREVA "2-EXTRATO"
CASO 3:
ESCREVA OPCAO
ESCREVA "3-CARTAQ"
CASO CONTRARIO:
ESCREVA "OPCAO INVALIDA"
FIM-ESCOLHA
FIM
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—-—ALGORITMO PARA — ATE-—-—

VARIAVEIS
X: INTEIRO
X =0
INICIO
PARA X = 1 ATE 10
X = X+1
ESCREVER X
FIM-PARA
FIM

——ALGORITMO ENQUANTO FIM-ENQUANTO--

VARIAVEIS
X: INTEIRO
X =0
INICIO
ENQUANTO X < 10
X = X+1
ESCREVA X
FIM-ENQUANTO
FIM

————— 1.10 - TIPO STRING

———ALGORITMO TIPO STRING———

ALGORITMO Tipo String
VARIAVEIS

idade: INTEIRO
nome: STRING
INICIO

ESCREVA "Digite idade: "
LEIA (idade)

ESCREVA idade

ESCREVA "Digite nome: "
LEIA (nome)

ESCREVA nome

FIM
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-—— 1.11 - TIPO CARACTERE —--—-——————————

——ALGORITMO TIPO CARACTERE--—

ALGORITMO Tipo caractere
VARIAVEIS

letra: CARACTERE

INICIO

ESCREVA "Digite a letra: "
LEIA (letra)

ESCREVA letra

FIM

17




———ESTRUTURA BASICA DO PROGRAMA---

ALGORITMO nome_do_algoritmo

VARIAVEL

INICIO

FIM

ALGORITMO nome_do_algoritmo

VARIAVEIS

INICIO

FIM

—-——TIPOS DE DADOS——--—

INTEIRO
REAL
LOGICO
STRING
CARACTERE

-—-DECLARACAO DE VARIAVEIS---

VARIAVEIS
nome: TIPO

idade: INTEIRO
preco: REAL
nome: STRING
letra: CARACTERE
flag: LOGICO

—~——ENTRADA E SAIDA-———

LEIA (variavel)
ESCREVA variavel
ESCREVA "texto", wvariavel
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~——FUNCOES MATEMATICAS-—-—

RAIZ (<valor>)
<base>"<expoente>

-——OPERADORES—--

Aritméticos:
Relacionais:
Légicos: E,

o=y *y
>, <
ou,

———ESTRUTURAS DE CONTROLE——-—

SE <condicao> ENTAO

SENAO

FIMSE

ESCOLHA (<variavel>)
CASO <valorl>:

CASO <valor2>:

CASO CONTRARIO:

FIM-ESCOLHA

PARA <variavel> <inicio> ATE <fim>

FIM-PARA

ENQUANTO <condicao>

FIM-ENQUANTO

—-——OBSERVACOES——-

O Pseudocodelab é case-insensitive (ndo diferencia maiusculas de minusculas) .
Comentarios sdo feitos com // para uma linha.
O interpretador converte automaticamente o pseudocddigo para Python.

Erros de sintaxe ou ldégica sdo reportados na saida.
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